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El gran juego Navideno

El gran juego Navideho
..para una noche que dura toda una velada, llena de accion, tension y alegria.

El juego es una version extensa, basado en un juego que ya mucha gente conoce. Sin
embargo, este version del juego contiene un claro u extenso manual de juego, comple-
tado con bonitas cartas de tareas y Posteres de Informacion. Elementos que garantizan
una noche maravillosa!

Lo necesario para este juego:

Lo necesario:
. +/- 4 a 20 participantes

. 2 regalos por cada participante

. un poema para cada regalo

. Sillas para todos los participantes
Impresoras

. Pésteres de Informacion

. Cartas de tareas

. Cartas de Prima (Opcionalmente)

. Impresora + tijeras para imprimir/cortar los pOsteres y las tareas
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Instrucciones

. El grupo se coloca alrededor de una mesa
. Todos ponen sus regalos en la mesa

. Toma un plato o una caja con un dado

. Quien echa el dado mas alto, empieza

. Arranque el juego

El juego contiene 3 rondas. En cada ronda la lucha se intensificara y las tareas se
pondran mas pesadas. Fija una hora para cada ronda. Ronda 1 puedes también
terminar en el momento que la mesa se encuentra vacia. Para un grupo de 12
personas unos 45-60 minutos por ronda es suficiente.

Sugerencia: una carta‘guarda’ se permite conservar y usar 1 vez. Depués tienes
que colocarla debajo del montén. El comodin solamente se puede usar en el
turno de otra persona.

Ronda 1

Coloca el Péster de Informacion de la Ronda 1, asi que todos lo pueden ver. Coloca
también todas las cartas de tareas de la Ronda 1 en la mesa. Escoge cuales cartas
de prima quieres usar.

La persona quién eché el dado mas alto, puede empezar con el Juego. El/ella echa el
dadoy puede ver en el poster lo que debe hacer. Después de terminar la tarea, el jugador
al lado izquierda sigue. Disfruta Ronda 1, nada esta tomada y todo puede cambiar
todavia!



. X Rerstdobbelspel.nl

. INSTRUCCIONES /.

Ronda 2

Coloca el Péster de Informacion de la Ronda 2. Asegurense completar el paquete
de tareas con todas las tareas de la Ronda 2. Entonces, todas las tareas de la
primera ronda también participen. Es posible cambiar las Cartas de Prima.

El juego continua con la persona que le tocé. En la segunda ronda se leeran los
poemas Y las tareas adicionales causaran sensacion!.

Juega hasta el tiempo fijado.

Ronda 3

Coloca el Péster de Informacién de la Ronda 3 y completa las tareas con las de la
Ronda 3. Todas las tareas participen!

La ultima ronda es la mas agitada, pero por eso a la vez la mas divertida! En esta
ronda no solamente sale a luz lo que contienen los regalos, sino también puedes
poner regalos a salvo. Si un regalo desempaquetado esta en tu poder, y te sale una
carta para asegurar regalos, que de todos modos vas a casa con este regalo! Pero
ponga mucha atencidn en la tercera ronda, porque hay cartas comodines! Ademas
las otras tareas estan nada mal! Una ronda en la que puede cambiar todavia todo!
Es listo poner un reloj de cocina que anuncia el fin del juego. Esto en relacién con la
fuerte lucha por los regalos mas bonitos.

Cuando se termina el tiempo, el juego esta terminado! Todos tienen sus regalos!! El
juego esta jugado, todos se esforzaron para conquistar el regalo mas bonito y mas
divertido.....
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RONDA

Tomar tarea

intercambiar
2 regalos

dar regalo de la mesa
a otra personda

dado 4
hacia la izquierda

quitar regalo de alguien

sin regalo = tomar tarea

Escoger regalo
de la mesa
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Tomar tarea

dar regalo tuyo a

otra persona
sin regalo = tomar tarea

intercambiar regalo con
otra persona + poema

sin regalo = tomar tarea

dado 4
hacia la derecha !

quitar regalo de alguien
+ leer en voz alta poema

Escoger regalo de la
mesa + poema

sin regalo = tomar tarea
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Tomar tarea

intercambiar 2 regalos
+ tomar tarea

intercambiar regalo con
otro + ambos abrir

sin regalo = tomar tarea

© 0
© 0

dado 4 hacia la
derecha o izquierda !

©_0O

quitar regalo de alguien
+ abrir

Escoger regalo de la
mesa + abrir

sin regalo = tomar tarea
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Pregunta quién
quiere tomar
algo y sirvelo

1 )

Cambia tu regalo mas

pequeno por el regalo fe

mads grande

04

Cambia tu regalo
mas grande por otro

2L i

Cambia regalo
con otra persona
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Todos pasan un
regalo a la derecha

Puedes jugar
otra vez

= fgeqt

Todos pasan un
regalo a la izquierda
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Cambia tu regalo
mas pequeno por otro

Pasa un regalo
a.u.p con menos
regalos
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Cambia de lugar

regalos se quedan

e p

Escoge alguien que
te debe dar su
regalo!
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Cambia de lugar con

el menor o mas
pequenos regalos
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cambia de lugar

Escoge un regalo ,
con tu vecino/a

de la mesa
| regalos se quedan
. Todos los regalos se
Puedes jugar corren 1 lugar
otra vez

a la izquierda

ey - RORTY

Cambia de lugar con Escoge regalo de otra
la mayoria o més persona y péngalo
grandes regalos , en la mesa
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Quita un regalo de Devuelve un regalo a
alguien con méas | la mesa, cuando tienes & Reparte bocadillos
de 2 regalos : mas de 2 regalos : :
Bt ol BT
Escoge alguien que | Da el dado | Todos los regalos
te debe dar - - se corren 1 lugar

a otra persona

2 regalos ! a la derecha!

!
(@ ' O ? Solo puedes usar esta carta 1 vez, asala bien! | Solo puedes usar esta carta 1 vez, asala bien!
= [
. Asegura 1 regalo Asegura 1 regalo
Quita 1 regalo de temporalmente temporalmente

2 diferentes personas
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Asegurarte
un regalo.

O

Asegurarte
un regalo.

Cambia todos tus
regalos con los
de otra persona
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Escoge 2 regalos
y pongalos
en la mesa

¥ 3

Escoje un regalo para |y
desempaquetar

B

Puedes
desempaquetar
un regalo tuyo.

B

Puedes
desempaquetar
un regalo tuyo.

Solo puedes usar esta carta 1 vez, asala bien!
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Exencion de una
tarea de otra persona

Solo puedes usar esta carta 1 vez, asala bien!

C@MODIN

Exencion de una
tarea de otra persona



Solo puedes usar esta carta 1 vez, asala bien!
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Echa el dado de nuevo

Co

Cambiar la
direccion del juego

P X=00

Co

Cambiar la

G direccién del juego

P X=200

Ci

Solo puedes usar esta carta 1 vez, asala bien!
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Echa el dado de nuevo

bk

Recibes un regalo
de la persona anterior

P X=00
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Puedes escoger

un bocadillo.

Solo puedes usar esta carta 1 vez, asala bien!
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Si tienes lo menos
regalos, puedes escoger
2 regalos

Solo puedes usar esta carta 1 vez, asala bien!
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Exencion de una M
tarea de otra persona
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Tienes que apurar
tu vaso de un trago! ‘g 2w-
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